7. HRY NA PAMET - Kimovy hry: Zménilo
se néco? Co? (poloha, novy/chybéjici predmét).
Pexeso: Je to stejné? Napodoby pohybové se-
stavy, zvukd, rytmd, tvar(l i ve struktufe. Dité
objevi rytmus, vzor, pravidelnost, vazby mezi
vécmi, vymodeluje to co vidélo/drZelo. Pracuje
s modelinou, tkanickou, stavebnici, dratkem.
Sestavi tutéz kompozici s ovocem, nadobickem,
koralky apod. Najde poslepu stejny predmét,
stejné misto/pozici. Zopakuje Ukol, pravidlo, fi-
kanku. Najde rozdily/chyby, chybu opravi.

Cil: posileni kratkodobé i strednédobé paméti:
zrakové, sluchové, pohybové; umét ,Cist“ vzor
(pohybovy, obrazovy), vyhodnotit shodu

8. HRY S PREDLOHOU - Dité aranzuje véci
podle vzoru (fotografie, obrazku, schématu,
predlohy); vyuZije nejen stavebnice, skladanky,
ale i véci bézné potreby, napf. pfibory; kontrolu
provadi po ¢astech: ukazuje, co kde je ve vzoru,
kde to mé ve své praci (bez napovédy).

Cil: rozliSeni roviny a prostoru, orientace v pro-
storu

9. HRY NA POSLECH - k vyslechnutému pfi-
béhu dité zahraje divadlo s hratkami nebo samo
¢i s jinymi détmi; vyhledd nebo k nému vytvofi
obrazek, pfibéh obmeéni; v poslechu pribéhu za-
registruje Cislo (tfi kGzlatka, dvé princezny, sedm
trpaslik(l, Ctyfi..), umi pocet véci/osob ukazat,
situaci zakreslit s dodrzenim poctu, vi, jak jdou
déje za sebou.

Cil: vnimani a urceni kvantity ze slovniho zadani,
tvorba predstav, vnimani naslednosti déje

10. HRY S OBRAZKEM - Dit& obrézek popige,

zy: fekne, co se asi stane potom, co se mohlo stat
dfiv; nedokresleny obrazek doplniuje podle poky-
nu; obrazky porovna: shody, rozdily; sérii obrazk
usporada dle daného déje.

Cil: najit informaci v obrazku

Dalsi informace k inspiraci pro ¢innosti s détmi
najdete na www.rvp.cz.

Narodni tistav  Vydal NUV, Weilova 1271/6,
pro vzdélavani 102 00 Praha 10.

PRIPRAVA

NA SKOLNT
MATEMATIKU

Minimetodika N/

Déti zraji nerovnomérné a jejich rozvoj nelze
uspéchat. Ukolem dospélého je dité pestfe pod-
nécovat. Vynechani nebo Gzka preference jedné
oblasti se pozdéji ukazuje jako problém.

Pro matematiku je potfeba vytvaret zkuSenosti
(pohyb z mista, manipulace, ...) a mluvit o nich,
tvofit predstavy na zékladé mluveného slova.
Prace s pracovnimi listy je az vrcholem pfipravy
na skolu, nikoli jejim zacatkem. Svét Skolni mate-
matiky totiZ otviraji détem slovni dlohy: dité musi
umeét naslouchat a rozumét mluvenému slovu,
slySené si predstavovat, pomahat si obrazkem.



1. HRY S PRAVIDLY - pohybové, stolni, spole-
Censkeé; dité samo, ve dvou/ve skupin€g, na stole,
na koberci, v télocviéné, venku. Opakovanim dité
zvladne nejen pravidla, ale i netspéch, nauci se
opravit chybu, fesit pfipadny spor zopakovanim
pravidel a jejich rozborem.

Cil: prace s podminkou, Gvod do logiky, porozu-
meéni pravidlim, jejich zapamatovani, dodrzovani

2. HRY S DROBNYM MATERIALEM - Dité
s nim pohybuje, pozoruje ho v klidu i v pohybu (po-
sunuje, kutali, vali, preklapi, otaci), vytvari kompo-
zici, sestavuje, obménuje, rozebira, tridi, zkouma:
polohu, natoceni, tvar (oblé, rovné, hranaté, zviné-
né, Spicaté), povrch (hladky, drsny), je/neni to duté.
Cil: pfiprava pojmotvorného procesu, metod rese-
ni; rozSifovani slovni zasoby, rozvoj jemné motoriky

3. HRY S ,TESTEM* - modelina, modurit, pi-
sek, keramicka hlina, vizovické tésto, fima, sadra.
Dité tvaruje voiné, formuje, kopiruje, zvétsuje,
zmens$uje, upravuje, vykrajuje, odléva, vali, pé-
chuje, barvi/natira povrch, porovnava, popisuje
postup prace, poradi (miuvi).

Cil: priprava pojmotvorného procesu pro geometri,
na metody feSeni, algoritmy ¢innosti; slovni zasoba

v ey {
urcovani

POrovnavan{

orientace
v prostoru

pravda
~- nepravda

trident

prifazovdni

uspordddni

modelovdn(

4. HRY S PAPIREM - obtisky, kresleni, prehy-
bani, trhani/ stfihani, vytrhavani tvaru, vystfiho-
vani, skladani.

Cil: déleni, sestavovani, vztah celek/¢ast, soumér-
nosti, rozvoj rovinnych/prostorovych predstav, al-
goritmy Einnosti

5. HRY SE SPECIALNIM MATERIALEM
- vkladacka, lupa, zrcatko, krasohled, labyrinty
(nejen kreslené, ale i sestavené z Lega nebo na-
bytku ¢i Svihadel). Dité je feSi nejen tuzkou, ale
pohybem, manipulaci, poslepu prstem, autem,
kocarkem apod. UCi se rozhodovat, zkouSet,
predvidat, odhadovat.

Cil: prace s moznostmi, objevovani, popis nového

6. HRY POHYBOVE - uvniti mistnosti a ven-
ku ve velkém prostoru. Dité si uvédomuje, co
déla, co délaji jini. Pozoruje, urcuje polohu (ru-
kou, pazi, nohou), kde jsem, kde jsem byl, odkud
kam jdu, kde jsou ostatni, co mam délat (pre-
skocit, nevrazit, skoCit, dat pozor na, ...).

Cil: rozvoj prostorové orientace, paméti, rozvoj
predstav a prislusné slovni zasoby (hop, dup, ven
z, pres co, na co, nad ¢im, Sikmo pres, ukionit,
rozkrocit se, obéhnout, roztocit, ...)



